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Hatekony
Digitalis
Oktatas

Hatekony, interaktiv, digitalis modszerek
és technologiak a digitalis munkarendi
oktatasban és azon til

Dr. Molnar Gyorgy es Cserko Jozsef
BME - Training 360



Informaciokozponti Tarsadalom

Telematika

Helymeghatarozas, ' Formalis és informalis
nyomkovetés, ‘ tudasszerzés,
pozicionalas tovabbképzés

- - -

Szamitastechnikai , . e
eszkozok, PC, laptop, ’ 4 Hirek, dqn =B sgg@o
telefon SiREREREna informécick
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Felhészolgaltatasok, Digitalis

szoftveres kapcsolattartas,
kornyezetek k6zosségi média



Digitalis paradigmavaltas

E folyamatok hatasa nem csupan a 20. szazadban, hanem a 21. szazadban is
jelentGsen értékelhetbek, a folyamat nem allt meg, igy a tanitas-tanulasi folyamat
tertletén is jelentds paradigmavaltasok észlelhetéek. Technologia-modszer-

kornyezet (SAMR-TPACK)



Digitalis Folyamatok

Technoldgiai atalakulas

Technolégia-alapu tanitas, tanulas (Hunya, 2014;
Benedek, 2016)

Digitalis paradigmavaltasok

Digitalis allampolgarsag — atallas (Kis-Téth-Racsko,
2016)

Digitalis kultura — mint jelenség, mint fogalom, mint

tantargy , -M

Digitalis pedagdgia ==
Digitalis szakadékok
Digitalis életvitel



Elménypedagogia és modszerei

Ugyanilyen hatékonysag tapasztalhaté a . Cij >

tanulasi folyamatban az &

elmeénypedagogiai modszerek @ @ o ™~
(jatékoslét) alkalmazasaval (Fromann, SV &N
2017) * ﬁ [
Tanulasi tapasztalatok innovacioja - D>

R'-J'R mOde” H C — D g
Brainstroming — Delphi modszer e B

Szituacios gyakorlatok AN - V] @

Mikroprojektek @ *

Interaktiv megoldasok v A Q



Gamifikacio

Lol

JUTALMAK PONTOK

a feladatok elvégzése utan jelzi az elérehaladast

RANGLISTA SZINTEK

elismerés fejlédés



Tesztrendszer

Web alapu alkalmazas

Mobil eszk6zokon is futtathato
Pacman jatek

10 kérdés (gyorsbillentylk)
Nincs iddkorlat

Pontok a felvett eledelek utan
Pontok a helyes valaszokert

oo Games

&® Games for Programmers
Available Challenges

NodeJS Basic All HTML5

Summary for NodeJS developers HTMLS5 basic

Shortcuts Expert 002

Practice Keyboard Shortcuts

_ o8 Gaines




Elmény és Eredmények

Az élmény megegyez6 ’
A stressz megegyez0

100
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Az eredmény megegyez6 ., ||=| .

% 0 %

0-14év 14-24 év 25-40év 41-60 év

33
20 22 25

60 év felett

Ertékek
Osszeg / 5. Szereted az Urlap alapu
teszteket?

Osszeg / 6. Nagyon izgulok, amikor
Urlapot kell kitdlteni.

Osszeg / 10. Mennyire tetszett a
jatékos felmérg?

Osszeg / 11. Mennyire izgultal a
jatékos felméré kézben, hogy j6 lesz-e
az eredményed?

A valaszokra adott teljes pontszamok alapjan nem allapithaté meg

szignifikans eltérés a két ellendrzési modszer kozott.



Kovetkeztetesek

Osszesitésben megegyez6
m pontszamot kaptak, de a fiatalabb

korosztalyok elényben

részesitették az uj technologiat.

A megegyez6 eredmény a

~__ gamifikalt ellen6rzésnek kedvez,
mert pontos eredményt adott az
ujdonsaga ellenére is.

Megfeleld koriltekintéssel a

~_gamifikalt ellenérzés
helyettesitheti a hagyomanyos
modszereket.




Koszonjuk a figyelmet!

Dr. Molnar Gyorgy, Cserko Jozsef




