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GAMELAB projekt célja

A jatékositas mint oktatasi

oktatokkal és a jatékositashoz

2021. 05. 07.

Dia cimsor

modszer megismertetése az

feltarasa, Moodle rendszerbe valo integralasa

hasznalhatd alkalmazasok

Jatékositds - olyan interdiszciplindris
tanulasi kérnyezet kialakitasa a
felséoktatdsban, amelyben a
jatékélményhez sziikséges jatékelemek,
jatékmechanizmusok, jatéktervezeési
technikak és dinamikak alkalmazdsaval
teremtjiik meg a hallgatok motivdltsdgat,
elkotelezbdését, élményalapu tanuldsat.
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Tanuldkézdesdghean zajld kuratisalapi tanulis

Diskurzus
timogatisa |

|' Szocialis | ———— | Kognitiv I
| _|'§_|.L|'I|.L || Olctatasi | T |
! \ tapasztalat / I.'I

/ Elima Tartalom "-I
[ LlllaL 1R kwdlaszrisa |
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Eommunikacios medium

Az oktatasi tapasztalat elemei
(Garrison, Anderson & Archer 1999: 88)

Jjelenlét”

,community of inquiry” - JELENLET — résztvevék bevonddasa (tartalom, cél, kdzdsség) a
jelentésalkotasba mint tarsas tanulasi folyamatba

tervezés és szervezeés,

kozvetlen iranyitas -2
megertés facilitalasa
(célos kollaboracio,
diskurzus, reflexid)

CELOK
MEGVALOSITASA

erzelmi
megnyilvanulas
nyilt kommunikacio
kollaboracio

EGYENISEG
EGYUTTMUKODES

Oktatoi kompetenciak a gyakorlatban:

témafelvetés,
cselekvésinditas
feltaras
integracio/szintetizalas
megoldas/lezaras

JELENTES-
KONSTRUKCIO
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EROSSEGEK:
-magyarazat és visszajelez
-Ora szabalyait meghatarozza, kozli

-diakokkal széban, vizualisan kommunikal 5,00
-feladatot ad
-eldonti a kurzus tartalmat 4,50
4,00
GYENGESEGEK: 3,50
-egyuttmikodd légkor, kooperacio kialakitasa 3,00
-diak egyéni problémajara figyel/ kezeli 250
-hallgatoéi egyuttmikodést tamogat !
-megbeszélést facilital 2,00

-diakokkal interakcio, egyutt dolgozik veltk 150
-online aktivitast megtervez ’
1,00

Eszlelt jelenlét a kurzusokon

1 "legjobb kurzus" "legrosszabb kurzus"

3,99 3.83

3,42

2,40 2,36
2,06

tanitasi jelenlét szocialis jelenlét kognitiv jelenlét




 $- Komoly jaték: egyiittmiikodés és

tapasztalat

Jelenlétet facilitalé egyuttmikodeés, interakcio
Tarsas: kollaboracio, tapasztalatmegosztas -
szemeélyes profil, szabalyok, k6zbs feladatok
Kognitiv: érdeklédés, néz6pontok — szerepek
jatek, otletgydjtes
Tanitasi: modul tervezés, diskurzus, reflexio -
visSzajelzés, megerosités

Konkrét tapasztalat (tanulasi kontextus) bevono,

interaktiv tartalom
pl. jaték, esettanulmany, torténet, szimulacio

Gamifikacio:

- Erdeklédés: kerettorténet, vizualizalas, kiildetés

- Kollaboracio: kuldetés, ranglista

- Tervezeés: elemek, kuldetés, szintek

- Ertékelés: pont, jelvény, zseton, ranglista, ajandék

Tapasztalas:

konkret Tanulikézdzsighen zajld kutatisalapi tanulds

tapasztalat o

1
Kognitiv |

ielenlét |

Alkalmazas: Vizsgalat: /

aktiv reflektiv
Kisérletezés megflgyeles ;.I-ln‘.!u.-.. E/

Tanitasi

\ jelenlét
Magyarazat::

absztrakt
konceptuallza

cio




Gemifikacioval

kapcsolatos elképzelések,
attitiid vizsgalata

Kérdoives vizsgalat céljai:
« fogalom, ismertseég és hasznalat
» elképzelések: alkalmazas a tanulas,
kompetenciafejlesztés terlleteken
Eredmények:
* 84% ismeri a fogalmat és elemeit

/alkalmazd: azonnali visszajelzés, pontok,
kerettorténet

* 55% hasznal komoly jatékot,
e 63 % alkalmaz elemeket

/Kiprobalna: zseton, kuldetés, elemek

Nem ismerdk hasznalati szandéka

nem probalna
tamogatas ki
nélkal
kiprobalna
15%

id6 hianyaban

tamogatassa
kiprébalna
65%
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Jatékositas - atlag
feletti elfogadas

lehetbveé teszi a belsb és a kulso -
motivacios tényez6k kombinalasat ’
noveli a diakok elkotelez6déseét a

. 3,72
kurzus irant

nehéz forrasokat/eszkozoket talalni

v Szocidlis jelenlét tamogatasa a hatékony kidolgozashoz 396
v"Motivald, bevond

DE noveli a hallgatok motivaltsagat a

v Tanar részérd| eréfeszitést kivan + forras-igény kurzuson

v Jaték vs tanulas (cél) fontos, hogy tajékoztassuk a

’ sy s 4,16
hallgatokat a celjarol

nagyobb tanari munkaval jar, mint a it

hagyomanyos oktatas |

tamogatja a csapatmunkat, az

egylttmiikodést “’4
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Jatéekositas — elutasitott
elképzelések

= kompetenciafejlesztésre, fontos ismertek
atadasara

= Osszetett problémak tanitasara

= Tudas felmérésre

v Alkalmas

DE
v hagyomanyosnal nem hatékonyabb

nem lehet valédi
kompetenciafejlesztést elérni

felesleges vele tolteni az id6t
az oran.

nem lehet fontos ismereteket
elsajatitani

megszerzett tudast nem lehet
jatékos tevekenyseggel
felmérni

nem alkalmas az 0sszetett
problémak megoldasanak
tanitasara

hagyomanyos tanitasi
modszerekkel hatékonyabban
lehet tanitani

2021. 05. 07.

Dia cimsor

1,4

1,45

1,48

2,29

2,32

2,4

0,5 1 15 2 2,5
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Mire alkalmas a jatékositas: tudas, attitid

TUDAS ATTITUD
5 5
4,5 4,5
4,04 4,1
4 4 3,81 3,81
3.62 3.64 3,75

35 3.42 35
3 3
2,5 2,5
2 2
15 15
1 1

tények (adat, elmélet, kritikus valtozasra, onfejlesztés, reflektivitas ~ kezdeményezés, hibakbol tanulds  csoportban

fogalom) torvényszeriiség gondolkodas ismeretlenre  tanulasban valo vallalkozas mUkodés

nyitottsag részvétel
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Mire alkalmas a jatékositas: képességek
KEPESSEG
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4,5

3,5

2,5

1,5
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Mire alkalmas a jatekositas:
felelosség, autonomia

FELELOSSEG, AUTONOMIA

3.8 3,83 3,84
mentalis jollét onmotivacio onszabalyozas onallo
fenntartasa (jovb/személyes (kitartas, érzelem-  dontéshozatal
celok) kontroll)

2021. 05. 07.

Tudas- atlag alatt
Felelbsség: onallé dontés,
kreativitas

attitid: kezdemeényezés, hibakbadl
tanulas, csoportban mikodes

Képesség: ellazulas, pr.megoldas
alkalmazas, tanar-diak kapcs.,
stratégiai gond, teamépités, IKT
kreativ hasznalata, versengés

kreativitas,
innovativitas




& covvus  Hogyan novelheti a jelenlétet a jatékositas?

* Szocialis jelenlét facilitalasara alkalmas:

* versenges

* teameépités

e csoportban mdkodeés

* tanar-diak interakcio
» Er6feszités—=> tamogatassal és megfelel6 forrasokkal nyitottsag az alkalmazdasra
e Oktatok tamogatasaban hangsuly:

e tudas, kognitiv képességek (kritikus gong, pr. megoldas, jelentés)
e felel6sség és autondmia (6nmotivacio, -szabalyozas, jollét)
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