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E-learning projektek: adatbazis épitése

51 magyarorszagi e-learning bevezetesi projekt 2011-2020 kozott

Szektor: allam, piac, koz- és fels6oktatas
Megoldas fokusza: tananyag, rendszer, tamogatas
Képzd szervezet-e

Célcsoport mérete

Indité szervezeti eqyséq: informatika, képzési tertulet, menedzsment, szakterulet

E-learning beagyazddas: volt-e folytatasa az e-learning bevezetési projektnek?

Adatbazis elemzése statisztikai modszerekkel

Projektdokumentacioé elemzése grounded theory modszerrel
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E-learning projektek: sikerek
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E-learning bevezetési

Folytatodtak-e az e-learning fejlesztések a bevezetés utan?

Terulet
projektet indito ,
szervezeti egység IGEN NEM aranyd
Informatikai teriilet 67% 33% 12%
Képzési teriilet 67% 33% 35%
Menedzsment 80% 20% 29%
Szakteriilet 58% 42% 24%
Osszesen: 69%0 31% 100%

15 cel, 5 célrendszer
hatékonysagi fokusz

life long learning fokusz

tarsadalmi fokusz

marketing fokusz

informatikai megoldas fokusz
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Actor-network theory (ANT)

Cselekvbhalozat-elmélet: technoldgia és tarsadalom kolcsonhatasaval foglalkozo elmélet

,a halozat, aminek réesze maga a cselekvd, a tobbi cselekvo, és a tagabban értelmezett tarsadalmi, technikai,
politikai kbrnyezet, folyamatos kblcsbnhatasban van az egyes cselekvbkkel, ezaltal nemcsak a cselekvok
alakitiak a halézatot, hanem a halozat is hatast fejt ki a cselekvbkre, igy egydlittesen konstrualjak a valosagot”

,EI0bb mi alakitjuk épuleteinket, hogy utana azok alakitsanak minket”
Elettelen targyak, technoldgiak, fogalmak is aktorok lehetnek
,Fekete dobozok”, példaul:

Interakcid: ,biztos j6, kulonben miért lenne benne?”
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E-learning aktorok
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TECHNOLOGIAI
AKTOROK

tanulo

LMS fejlesztd

TARSADALMI
AKTOROK

mentor

kozvetlen felettes Szerzo
animator tutor
IT vezetd oktato HR vezetd Humé n
szakmai vezeto képzésszervezd fads7eTtarice
LMS lizemelteté grafikus aktorok
,, ) eléado . ;
. videos . narrator felsévezetd
tananyagszerkeszt6é teszteld ;
nyelvi lektor
helpdesk kutato

szakmai lektor tulajdonos
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tanulasi eredmény

kapcsolodo informatikai rendszerek korabbi e-learninges tapasztalat

szakanyag
szerver infrastitiktira e-learning tananyagfejleszté szoftver
pedagogiai modszerek !
. ; e-learning tananyag . )
e-learning rendszer forgatokdnyv sablon ‘ NEM
tanuldi visszajelzések tanulasi kornyezet 2
5 A helpdesk csatorna ! human
IT strategia ) Karriercal
rendszerhasznalati segédanyagok aktorok
képzésszervezo rendszer szervezeti stratégia prototipus y
. 5o w instructional design /
internet képzési objektumok y

bongészé
tanterem

—

tanulasi eszkoz

HR stratégia
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E-learning tananyag minta

@ Newton's Third Law: Action & Reaction ~»
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E-learning tananyagfejlesztes
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Feladat
Tananyag megirasa
El6adas felvétele (vided)
El6adas felvétele (narracio)
Felirat gépelése
Animacios betétek készitése
Filmes betétek készitéese
Ppt, abrak, illusztraciok rajzolasa
Nyersanyagok vagasa
Ellen6rzés
Publikalas

Felelos
Oktato
Oktato/el6ado
Oktato/narrator
Tananyagfejleszt6
Tananyagfejlesztd
Tananyagfejleszt6
Grafikus
Tananyagfejleszt6
Nyelvi lektor
Oktato&tananyagfejlesztd
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Chatt

Speech text 16.0s

ot Challenges in Higher Education
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Jenny (US)

® For those of us in higher education, chatbots are becoming increasingly

important tools for managing interactions between staff, faculty, and students.

Despite their advantages, chatbots present many unigue challenges that can

be difficult to navigate.
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https://app.elai.io/
https://www.synthesia.io/examples/newtons-third-law-action-reaction

E-learning tananyag MI-vel

Becsiilt idoigény 15 perc tananyagra:
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Feladat
Tananyag megirasa
El6adas felvétele (vided)
El6adas felvétele (narracio)
Felirat gépelése
Animacios betétek készitése

Filmes betétek készitése
Ppt, abrak, illusztraciok
rajzolasa

Nyersanyagok vagasa
Ellenbrzés
Publikalas

Felelos
Oktato
Oktato/el6ado
Oktato/narrator
Tananyagfejleszt6
Tananyagfejleszt6

Tananyagfejleszt6

Grafikus

Tananyagfejleszt6

Nyelvi lektor

Oktato&tananyagfejleszt6
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Koszonom a
megtisztel6
figyelmet!

Kapcsolat:
zsolt.orban@uni-corvinus.hu
orban@skoll.hu
https://skoll.hu
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