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▪ 51 magyarországi e-learning bevezetési projekt 2011-2020 között

• Szektor: állam, piac, köz- és felsőoktatás

• Megoldás fókusza: tananyag, rendszer, támogatás

• Képző szervezet-e

• Célcsoport mérete

• Indító szervezeti egység: informatika, képzési terület, menedzsment, szakterület

• E-learning beágyazódás: volt-e folytatása az e-learning bevezetési projektnek?

▪ Adatbázis elemzése statisztikai módszerekkel

▪ Projektdokumentáció elemzése grounded theory módszerrel

E-learning projektek: adatbázis építése
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▪ 15 cél, 5 célrendszer

• hatékonysági fókusz

• life long learning fókusz

• társadalmi fókusz

• marketing fókusz

• informatikai megoldás fókusz

E-learning projektek: sikerek

E-learning bevezetési 

projektet indító 

szervezeti egység

Folytatódtak-e az e-learning fejlesztések a bevezetés után?
Terület 

aránya
IGEN NEM

Informatikai terület 67% 33% 12%

Képzési terület 67% 33% 35%

Menedzsment 80% 20% 29%

Szakterület 58% 42% 24%

Összesen: 69% 31% 100%
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Actor-network theory (ANT)

▪ Cselekvőhálózat-elmélet: technológia és társadalom kölcsönhatásával foglalkozó elmélet

• „a hálózat, aminek része maga a cselekvő, a többi cselekvő, és a tágabban értelmezett társadalmi, technikai, 

politikai környezet, folyamatos kölcsönhatásban van az egyes cselekvőkkel, ezáltal nemcsak a cselekvők 

alakítják a hálózatot, hanem a hálózat is hatást fejt ki a cselekvőkre, így együttesen konstruálják a valóságot”

▪ „Előbb mi alakítjuk épületeinket, hogy utána azok alakítsanak minket”

▪ Élettelen tárgyak, technológiák, fogalmak is aktorok lehetnek

▪ „Fekete dobozok”, például:

• Interakció: „biztos jó, különben miért lenne benne?”
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E-learning aktorok
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Előadó

Külső forgatási helyszín

vagy

greenbox stúdió
Feliratozás

Prezentáció, animáció, film

Tananyag

Videóvágás

E-learning tananyag minta
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# Feladat Felelős

1 Tananyag megírása Oktató

2 Előadás felvétele (videó) Oktató/előadó

3 Előadás felvétele (narráció) Oktató/narrátor

4 Felirat gépelése Tananyagfejlesztő

5 Animációs betétek készítése Tananyagfejlesztő

6 Filmes betétek készítése Tananyagfejlesztő

7 Ppt, ábrák, illusztrációk rajzolása Grafikus

8 Nyersanyagok vágása Tananyagfejlesztő

9 Ellenőrzés Nyelvi lektor

10 Publikálás Oktató&tananyagfejlesztő

E-learning tananyagfejlesztés
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Témaválasztás

1. demó

2. demó

10/12

https://app.elai.io/
https://www.synthesia.io/examples/newtons-third-law-action-reaction


# Feladat Felelős

AI 

támogatás?

1 Tananyag megírása Oktató

2 Előadás felvétele (videó) Oktató/előadó

3 Előadás felvétele (narráció) Oktató/narrátor

4 Felirat gépelése Tananyagfejlesztő

5 Animációs betétek készítése Tananyagfejlesztő

6 Filmes betétek készítése Tananyagfejlesztő

7

Ppt, ábrák, illusztrációk 

rajzolása Grafikus

8 Nyersanyagok vágása Tananyagfejlesztő

9 Ellenőrzés Nyelvi lektor

10 Publikálás Oktató&tananyagfejlesztő

Becsült időigény 15 perc tananyagra: 24-32 óra 10-16 óra

E-learning tananyag MI-vel
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Köszönöm 
a figyelmet!
Köszönöm a 
megtisztelő 
figyelmet!
Kapcsolat:

zsolt.orban@uni-corvinus.hu

orban@skoll.hu

https://skoll.hu
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