A gamification a fenntarthatosagi
ismeretek oktatasaban
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Gamifikacio elméleti alapjal

A 1
» Operans kondicionalas 1
« Szocialis tanulaselmélet

« Jatektervezési elvek / 1
!
2 | « Jatekositas hatékonysaga (9
y

« Kompetenciafejlesztés




Jatékositas beépitése a tanarképzési
programokba

Fsettanulmanyok

Sikeres integracio

Fenntarthatosag tanterv kiegészitése
Kihivasok

Potencialis elonydk
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Tanarképzesi programok és a
gamifikacids technikak

o Jatékositas hatasa a motivaciora
Intrinzik, extrinzik

Szocialis aspektus

Fenntarthatosagi fogalmak megértéese

Interaktivitas, jutalamazas
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Lehetbségek és kihivasok —
fenntarthatdsagi oktatas
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| 1. Osszehangolas fontossaga — vilagos, konkrét
' célok

2. Integralas — elkotelezettseg és motivacio

3. Eltéro igények — rugalmassag és tempo

4 Eroforrasok — tervezes és egylttmuakodeés
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Konkldzio

Jatéktervezési elvek

Fenntarthatosagi fogalmak életre keltése

Gondos tervezés

lgények felmerése

Jatékmechanika és oktatasi célok
egyeztetése
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