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Fy felsooktatasi kurzus tapasztalatai

Felsooktatasi Lifelong Learning a képesség-fejlesztés, a kultUrakdzvetités és fenntarthatdsag tikrében
Ahatékony ésinnovativ tudastranszferek lokélis/regionélis és globélis trendjei
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Ajaték és kihivasai a képzéshen

Az enber és az allatok tevekenységi forméja, melyet a munkatdl és
a tanulastal elteroen minden kiilso céltdl filggetlenll, magaért a

’,b 4/

tevekenysegeert folytatnak, és melyet Gromeérzes kiser-

(Pedagagial Lexikar)
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Ajatek lenyege
A jatekos tevekenyseg
. Grimezerzés a céljabd,

» szabadon, szabad akaratbdl tortenik,
» szorakaztatd és oncéll cselekvés
» funkcidja a kiilonbdzo helyzetek és szerepek felfedezése,

o kovetkezmenyek nélkili a valds élet szenpontjabd,

» vannak szabalyai.

Fromann Richard (2017)
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TR A 4 . 4.
Ajatek jellenzo
Pedagagiai szenpontok alapjan:

» Szabadon valasztatt, onként vesz
részt a jatékos
+ Minden megtérténhet
« mit, mvel, hogyan, ha, meddig
és kivel jatszik a jatékos dant
el.
« Ajaték komolysaga fontos

o Ajatekosokat jellen
* ajatéktudat (beleclés),
* azutanzas (torténet),
* asajatosan céltudatos tevekenység,
* Egy Oromezerzes kisérlet (jo érzes
kikapcsoladas).
» Egyben szocidlis tanulasi folyarret.

H B

==




=== STARTS
M a ganifikacio? T
Aganifikacio Calja

- jotékelemekfelhaszndldsanem  « azerrberek motivéldsa

jaték kontextusban,
» szabalyok altal strukturalt,
* kizdelemegy cél elérese
érdekében

. jétékok mikboés

mechanizmusainak jatekelemeinek
a felhaszndlasaval,

* munkahaz, tanulashoz,
* nema jatekhoz kétodo cél elérese
érdekeben
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feladat

elem pont

on-lline aktivitas®

3

szakirodalom feltarasa és bemutatasa (egyéni megkozelités és szempontok), kb.

2-3 oldal

Ajaték fejleszto
hatasanak
bemutatasa

vided anyag elemzése

szakirodalom, szakmai cikk elemzése

recenzio eqy szakmai kdnyvrdl, hosszabb irdasrol

webes feliilet bemutatasa s elemzése

idegen nyelvii forras feldolgozasa (plusz az elozoek valamelyikehez)
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jatékelmeny megosztasa (2-3. oldal)

leirasa egy munkahelyi vagy egyeb fejleszto elmeénynek

Ln

on-line drai vagy video bemutatas (prezentacio)*

uj jatéek kitalalasa és leirasa (1-2- oldal)

kiilso jatékos, fejleszto esemeny (a jarvanyiigyi szabalyok szerint)**

igazolas a részvetelrol

beszamold készitése

tapasztalati esettanulmany (2-3 oldal)

beszamolokhoz torténo erdemi hozzaszolas (vélemeény, kiegészités) ILIAS-ban
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parbajok:

orai pdrbaj (vita, hozott téma, egyértelmi kihivas alapjan)*

=Y

on-line parbaj vezetése

on-line parbaj érdemi részvétel

jaték szoftver vagy alkalmazas értelmezése fejlesztésre

leirasa, irdsos bemutatdsa

on-line drai vagy video felvételen torténd bemutatasa*

Egyeni pontértekesités (egy hallgato csak egyszer adhat és egyszer kaphat)

tovabbi elemek...

tovabbi elemek...
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on-line parbaj érdemi részvétel

jaték szoftver vagy alkalmazas értelmezése fejlesztésre

leirasa, irdsos bemutatdsa

on-line drai vagy video felvételen torténd bemutatasa*

Egyeni pontértekesités (egy hallgato csak egyszer adhat és egyszer kaphat)

tovabbi elemek...

tovabbi elemek...
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Jatekkeret kialakitasa
* Ki kell talalni egy fejlesztési szituacict
« csoportos fejlestéstorténjen
-+ pl. murkahelyi hosszabb tawii fejlesztés; tdbb
napos kepzes program
e Meg kell alkotni a fejlesztés keretét
* ki kell talalni egy keretjatekat (tdrténet, szituacio)
* meg kell tervezni a keret fobb elemeit, lepéseit
« el kell késziteni a jétékezabdlyt
* Afejlesztés keret részletes megtervezése
* jatéktér, megielenés, szereplok, karakterek,
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Milton Friedman Egyetem

sulyok@uni-milton.hu
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KOszonodm a figyelmet!

Sulyok Tamas
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