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Miért van szükség IKT-eszközökre az 
irodalomórán?

� A digitális nemzedék 
igényei

� Motiváció és élmény
� Kompetenciafejlesztés
� Együttműködés
� Differenciálás
� Módszertani váltás

Cél: Nem a papíralapú könyv helyettesítése, hanem a 
szöveghez vezető híd kiépítése.



IKT-eszközök Arany János  Toldi című 
művének feldolgozásához

Didaktikai megfontolások az IKT-eszközök 
alkalmazásához
� A pedagógiai cél az elsődleges
� Az eredeti művet az adaptációk nem helyettesíthetik
� Differenciálás
� Időmenedzsment
� Kollaboráció és aktív tudáskonstrukció



Toldi adaptációk 1.

https://share.google/AQwdjfwzmABmtvSaW

Hangoskönyv

• Hídként szolgál a 19. századi verses 
epika és a mai diákok auditív 
befogadása között

• Művészi előadásban a szöveg életre 
kel

• Szövegkövetés esetén a vizuális és 
auditív ingerek összekapcsolódása 
javítja a szövegértést és a 
koncentrációt

• Segítség a sajátos nevelési igényű 
tanulóknak

• Egyéni tempó támogatása



Animációs és filmes adaptációk

� A vizuális megközelítés segít megérteni a 
klasszikus szöveg nyelvezetét és cselekményét

� Szövegértési nehézségek áthidalása
� A figyelem megtartása és a motiváció növelése
� Kritikára és összehasonlító elemzésre nevelés



Toldi adaptációk 2.

Diafilm – Szemelvények 
Arany János költeményéből

Magyar Fotó Dia-osztálya, 
Bp. (1951)

/Forrás: Virtuális 
Diamúzeum/



Toldi adaptációk 3.

Daliás idők
A Toldi-trilógiának 
képzőművészeti eszközökkel
történő adaptációja 
Gémes József: „rendezői 
Toldi-vízió”
Színes festett magyar 
filmköltemény

Pannónia Filmstúdió (1984)
(Forrás: nfi.hu/



Toldi adaptációk 4.

Jankovics Marcell 
Toldi-feldolgozása
� 2021 szeptemberétől 

12+1 részes televíziós 
sorozat

� Egész estés film (2022)

https://share.google/eCEQ2XJ0dZoUQLXLh



Színházi és előadóművészeti 
adaptációk

� A szöveg dramatizálását, az emberi konfliktusok 
valósággá formálását szolgálják

� A színház a színészi jelenlét, a testbeszéd és az 
élő interakció erejével hozza közelebb a Toldit a 
diákokhoz

� Színházpedagógia és empátiafejlesztés
� Alternatív kifejezésformák megismerése (kortárs 

tánc)



Toldi adaptációk 5.
Zenés-énekes mesejáték 
Arany János tollából, 
Szarka Gyula zenéjével 
(2009)
/Forrás: bookline.hu/

Szarka Gyula és Román 
Sándor vezette
 Experidance produkciója 
(2012)
Toldi musical költemény
/Forrás: felvidek.ma/



Toldi adaptációk 6.

Budapest Táncszínház: Toldi
2026

https://mupa.hu/program/csaladi-es-ifjusagi-programok/budapest-tancszin
haz-toldi-2026-11-28_11-00-fesztivalszinhaz



Toldi adaptációk 7.
Bëlga: Toldi
Hello, itt a nyár,
Tikkad a szöcskenyáj.
Hello, itt egy srác,
Aki malomköveket dobál

Bármikor simán kitartom a botot,
Nem kéne attól még leparasztoznotok
Van még nálam egy súlyos buzogány,
Az öklelő kopjám is nagykirály

Toldi Miklós, ő a legény,
Toldi Miklós, ő a remény,
Toldi Miklós, ő a legény,
Toldi Miklós, akit akarok én!
(2015)

https://share.google/1Y5K3vacSV5PvWKNJ



A Toldi feldolgozása digitális 
okostankönyv segítségével

� Audiovizuális ráhangolódás és szövegkövetés: beépített 
hanganyag, képi megerősítés

� Interaktív feladatok és azonnali visszajelzés: szövegértési 
kvízek, idővonal és sorrendiség, szókincsfejlesztő 
párosítók

� Jellemábrázolás és szerkezeti elemzés: gondolattérképek 
és diagramok, összehasonlító táblázatok

� Differenciálás és egyéni tanulási utak





Interaktív platformok és szoftverek az 
irodalomórán 1.

Játékosítás és ellenőrzés
� Kahoot! / Quizizz: versenyszerű, valós idejű kvízek 
� Wordwall / LearningApps: interaktív sablonok 

(keresztrejtvény, párosítás, idővonal, akasztófa)
� Genially: digitális szabadulószobák és interaktív 

prezentációk (a feladatok megoldásával 
haladhatnak előre a diákok)



https://wordwall.net/hu/resource/
14212257/irodalom/arany-j%C3%A
1nos-toldi

https://learningapps.org/8922889



Interaktív platformok és szoftverek az 
irodalomórán 2.

Együttműködés (kollaboráció)
� Padlet: digitális faliújság
� Mentimeter: azonnali visszajelzést adó platform 

(szavazás, szófelhő, kvíz)
� Google Dokumentumok: valós idejű együttműködés, 

felhőalapú működés, eszközfüggetlenség (közös 
verselemzés, kreatív írásgyakorlatok)

� Google Diák: közös kiselőadások, vizuális 
történetmesélés



Feladatleírás 1.

Csoportfeladat: kollaboratív digitális bemutató a Toldihoz
Készítsetek el közösen egy 5-6 diából álló, modern digitális bemutatót 
Arany János Toldi című művéről a Google Diák program segítségével. 
A prezentációnak úgy kell kinéznie, mintha egy mai irodalmi magazin 
ajánlója lenne.

Értékelési szempontok: 
� Csoportmunka (Mindenki kivette-e a részét a munkában?)
� Tartalom (Pontosak-e az információk? Megjelennek-e a fontosabb 

cselekményszálak?)
� Kreativitás (Sikerült-e kreatív formában megjeleníteni a tartalmat?)



Interaktív platformok és szoftverek az 
irodalomórán 3.

Kreatív alkotások
� Canva: grafikai tervezőprogram (prezentációk, plakátok, 

mémek, képregények, gondolattérképek, szófelhők)
� StoryboardThat: online történetmesélő és vizuális 

tartalomkészítő eszköz
� Szófelhő generátorok



Feladatleírás 2.

Képzeld el, hogy Arany János klasszikus művét, a 
Toldit újra kiadják a mai olvasóknak. A te 
feladatod az, hogy a Canva program segítségével 
tervezz hozzá egy modern, figyelemfelkeltő és a 
történet hangulatát tükröző könyvborítót!



Elvárások és értékelési szempontok 
(sikerkritérium)

� Tartalmi hitelesség: A borítón megjelenő elemek (szimbólumok, 
színek) kapcsolódjanak a Toldi cselekményéhez vagy hangulatához!

� Olvashatóság: A szerző neve és a cím tisztán olvasható legyen, ne 
vesszen el a háttérben (használj kontrasztos színeket)!

� Eredetiség: Ne egy kész Canva-sablont használj, hanem saját 
magad válogasd össze a hátteret, a képeket és a szövegeket!

� Esztétika: A borító ne legyen túlzsúfolt, néha a kevesebb több 
(minimalista dizájn)!



Összegzés

� A technológia sosem lehet öncélú, a didaktikai feladat 
határozza meg az eszközt, és nem fordítva.

� Az adaptációk, a digitális játékok és az egyéb 
alkalmazások kiváló mankók, de nem helyettesíthetik az 
eredeti művek elolvasását.

� Az IKT-eszközök alkalmazása az irodalomtanításban nem 
csupán divatos módszertani megoldás, hanem a 21. 
századi irodalmi nevelés és a sikeres tantárgyi integráció 
alapköve.
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Köszönjük a megtisztelő 
figyelmet!

Prof. Dr. Molnár György                                Dénes Ágota


